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①Ｆ２（６人）Ｆ６（５人）  ②Ｆ３（６人）Ｆ８（６人）  ③Ｆ９（４人） ２７人 

 

１ 今後の活動 

①１／１５（金） Ｆ３・Ｆ８ ボードゲーム実演            １／３０に向けて事前動画

撮影 

②１／２２（金） Ｆ２・Ｆ６ ボードゲーム実演            （ゲームの実演ではなく、

作成動機 

③１／２９（金） 前日リハーサル                          工夫など製作過程、今後…） 

 ＊１／３０（土）海洋教育学会                            ただし、３班全てが発表す

るかは 

④２／５（金）                                            検討中。） 

 ２／１９（金）社会人出前講義 

⑤２／２６（金） 

 ＊３／２７（土）高校生シンポジウム 

 

 

２ 本日の活動 

 Ⅰ 前回まで２回実践してみて、改善点は何かを話し合う。 

 Ⅱ 大会発表に向けて 

   ①自分たちのゲームのテーマは何かを考える（海洋教育の観点から） 

   ②「海洋」について探究しようと思ったのは何故か。 

   ③どうしてカードゲームを作ろうと思ったのか。 

   ④ゲームはどのような仕立てなのか。ZOOMを通しても分かるように説明する。 

      ⑤製作過程で工夫した点や苦労した点は何か。 

      ⑥「海洋教育」としての意義はどのようなところにあるか。 

   ⑦このカードゲームを使って今後どのような活動をしていきたいか。 

   ⑧その他 
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